


Obere Reihe von links:
Mario Hampel (Geschéftsfiihrer),

Marco Telkmann (stellv. Geschéftsfuhrer)
Untere Reihe von links: Victor Pawlot
(Vertriebsleiter), Gert Eussen (Chefdesigner),
Nils Hopfmann (Projektleiter)

1001 Spielideen: barrierefrei, inklusiv und
voller Raum fiir Fantasie

Spannende Abenteuer erleben und spielend leicht in andere Welten abtauchen, allein

oder im Rollenspiel mit anderen — im letzten Jahr haben wir wieder auBergewdhnliche Er-
lebniswelten erschaffen. Mit Hinguckern wie einem aus dem Dach einer Indoorhalle heraus-
ragenden Kletter- und Aussichtsturm. Mit einer Sandlorenbahn mit Drehkran, die dem Spiel
mit Sand ganze neue Impulse gibt. Oder mit einem mit viel Liebe zum Detail entwickelten
Feuerwehrspielplatz, der schon Kleinkinder tolle Geschichten erleben lasst. Wer méchte da
nicht noch einmal Kind sein?

SPIELENPLUS. AuBergewohnliche Spielraume fiir Freizeitparks. Spielfertig.




SANDLORENBAHN
Erlebnispark Steinau,
Steinau an der StraBe

Sand férdern: Auf der Uberdachten Sandflache des
Parks heiBt es selber anpacken. Ein Drehkran, der im
Sitzen bedient und gesteuert werden kann, ein Férder-
band und ein Sandsilo férdern Sand auf ganz unter-
schiedliche Weise. Ein Highlight ist die Sandlorenbahn,
die auf Schienen durch die gesamte Spielanlage fahrt.
Die Eimer kdnnen mit Sand beflllt werden und anschlie-
Bend ihre Runde drehen. Uber Drehweichen kann die

Lorenbahn im Kreis fahren.
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pREISGEKRONT

OKAVANGO RIVER
Tier- und Freizeitpark Jaderpark, Jade

Wildes Abenteuer im Okavango-Delta: Tropen-
hut dabei? Dann folgt uns in ein aufregendes
Abenteuer und taucht ein in die spannende Welt
des Okavangodeltas. In kleinen Booten fahren wir
entlang der afrikanischen Savanne. Dann wird's
rasant: Es geht den Turm hinauf und mit Karacho
die Wasserbahn hinunter.

Auf der IAAPA Messe 2021 in Barcelona wurde
das Wildwasser-Erlebnis im Jaderpark mit dem
European Star Award ausgezeichnet.







Feuerwehrspielplatz
Ferienzentrum Schloss Dankern, Haren

Einsatz in Schloss Dankern: Hier kbnnen Kleinkinder in die Rolle
eines Feuerwehrmannes oder einer Feuerwehrfrau schlipfen

und ein brennendes Haus — ausgestattet mit einem Labyrinth in
Rauchschwaden-Optik — I6schen. Die Einsatzkrafte sind schon
vor Ort. Der Leiterwagen hat seine Leiter am Haus angesetzt und
der L6schwagen wartet genau wie der Rettungswagen auf seinen
Einsatz. Mit viel Liebe zum Detail sind die Fahrzeuge ausgestattet.
Bedienpulte mit Kndpfen, Schaltern und Lenkradern in der Fahrer-
kabine, Léschschlauche zum Balancieren, Werkzeugkisten zum
Klettern sowie alle moglichen Varianten an Rutschen. Die Blaulich-
ter werden mit eigener Energie angetrieben. Uber Trichtertelefone
im Haus und in den Fahrzeugen bleiben die kleinen Einsatzkrafte
in Kontakt. Ist der Einsatz gemeistert, gibt es noch die Feuerwehr-

mannfigur zum ,Reinschlipfen® fir ein Abschlussfoto.




GROSSER TURM
Bubenheimer Spieleland, Norvenich

Hoch hinaus: Hoch oben ragt die Spitze eines Turmes
aus dem Dach der Indoorhalle. Uber verschiedene
Aufstiegsmadglichkeiten sowohl innen als auch auBen
erobern sich die Kinder den Turm. Podeste fuhren

zur nachsten Ebene und das Ziel riickt immer néher.
Unterschiedliche Spielelemente und eine groBe Frei-
fallrutsche sorgen immer wieder fir Uberraschungen
auf dem Weg. Als groBe Belohnung wartet oben an der
Spitze in dreizehn Metern Héhe ein ganz besonderer
Aussichtspunkt — mit einem grandiosen Blick Uber das
gesamte Gelande.




BAUSTELLE
Museum StadtPalais, Stuttgart

Wer will fleiBige Handwerker sehen? Der muss
ins Museum gehen. Im StadtPalais, dem Muse-
um zur Stuttgarter Stadtgeschichte, gibt es auf
einer ,Baustelle” eine Menge zu tun. Die span-
nende Indoor-Spielanlage rund um das Thema
,Bau“ lasst die Nutzer spielerisch in die Welt des
Handwerks eintauchen. Ob Baucontainer mit
Containermulde, Baugerist mit Tunnelrutsche
oder Transportbahn mit Krantraversen - hier
sind SpaB und ein packendes, fantasievolles

Rollenspiel vorprogrammiert.




WASSERSPIELPLATZ
Bubenheimer Spieleland, Norvenich

Wilder Ritt Giber wildes Wasser: 14 Meter ragen
die Tlirme der Wasserspielanlage in die Luft. Uber
geschwungene Rampen erklettern wir uns den

Weg von einer Ebene zur nachsten.

Patentpumpe, Drehpumpen und Feuerwehrpum-
pen geben die Méglichkeit, an verschiedenen
Stellen Wasser am Boden und im Turm flieBen zu
lassen.

Verschiedene Netze, Seile und Rampen dienen als
Auf- und Abstiege. Auf den Ebenen und Podesten
im Turm sind unterschiedliche Wasserspielele-
mente und Wassereffekte angebracht. Zusatzlich
verflgt der Turm Uber eine breite Wasserrutsche
und eine Tunnelrutsche in 8 Meter Hohe.

Als Zielpunkt thront das griine Haus hoch oben auf
dem Turm. Die farbig transparenten Makrolonschei-
ben erlauben einen Blick auf den Uberdimensional
groBen Kippeimer. Dieser wird Uber eine Patent-
pumpe immer weiter mit Wasser gefullt. Sobald der
Hdéchststand erreicht ist, kippt der Eimer und das
Wasser |auft tGber dem Dach aus.




FloBbecken
Bubenheimer Spieleland, Norvenich

Um die Wette schwimmen: Auf die FI6Be, fertig, los ...
Optisch abgegrenzt durch einen bunten Zaun liegt das
FloBbecken direkt neben der groBen Wasserspielanlage
im Bubenheimer Spieleland. Zwei FI6Be kénnen zeit-
gleich mithilfe von Seilen durch das Becken beférdert
werden. Wer erreicht am schnellsten das andere Ufer?




Kinderland

Kinderland Emsland Spielgerate
ThyssenstraBe 7 | 49744 Geeste | Telefon: 05937 97189-0
info@kinderland-parks.de | www.kinderland-parks.de



