


,Wir schaffen Spielrdume, die mehr
konnen: SPIELENPLUS.“

Gert Eussen (Chefdesigner, links) und
Mario Hampel (Geschaftsfihrer)

Abenteuer pur: geheimnisvoll, spannend, lehrreich

Spielend in andere Welten eintauchen, Neues ausprobieren und lernen, Ungewdhnliches erleben,
allein oder im Rollenspiel mit anderen — im vergangenen Jahr haben wir wieder auBergewohnliche
Erlebniswelten inszeniert.

Wir haben dem legendéaren Riesenvogel Avoras als interaktivem KletterspaB fur die ganze

Familie Leben eingehaucht, das besondere Flair des antiken Italiens mit drei neuen Attraktionen
im Freizeitpark Irrland eingefangen und die Hindernisparcours ,,Adventure Trails® im Stil einer

verschwundenen Kolonie gestaltet. Wir winschen viel Freude beim Entdecken!

SPIELENPLUS. AuBergewdhnliche Erlebniswelten. Spielfertig.









puejeisejueydo

L

o







Clllini | ¢ (]

II'Illll!.lHI“l'_
i L op




8

) hﬂ'[ﬂh'f&{i_‘

Ly
‘L“:L}hl Bt
LR 0k
















umf,
S
[T LTI 1l
| i)
W

P e N L

i s

-k

....

T b ]







MURMELBAHN-BAUKASTEN

Murmelbahnen inspirieren zu Kreativitat, férdern das Problem-
l6sen und die Zusammenarbeit. Dies ist ein Ort, an dem
Lernen und Spielen nahtlos verschmelzen. Mit verschiedenen
Kurven, Rohren, Tunneln und Schalen wird jedes Abenteuer
zu einer aufregenden Reise fir die Sinne. Kinder jeden Alters
kénnen ihre eigenen Wege gestalten, wahrend sie die Geset-
ze der Physik erkunden und verstehen lernen.

Das Spannende an der MURMELBAHN von Kinderland:
1. Sie ist individuell konfigurierbar
2. Sie funktioniert auf ebener Flache

3. Sie ist inklusiv

Im urbanen Raum genauso wie als zusatzliches Angebot auf
Bestandsspielplatzen oder in Freizeitparks.
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BESPIELBARE TIERE

Ganz neu bei Kinderland: Bespielbare Tiere aus Holz,
die ihresgleichen suchen. Unsere Tiere zeichnen sich
durch einen hohen Spielwert aus und sind auBerst
vielseitig einsetzbar. Sie kénnen die Aufenthaltsqualitat
in der Innenstadt erh6hen oder am Eingang zum Zoo
auf den Besuch einstimmen. Sie kdnnen aber auch
bestehende Spielplatze thematisieren und so ganz
neue Erlebniswelten schaffen. Unsere Tiere stammen
aus den Themenwelten Savanne, Bauernhof und
Wasser.
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BAU DIR DEINEN
RUTSCHEN-KLETTER-TURM
KREATIVES MODULSYSTEM

Wie viele Rutschen diirfen es sein? Flnf, acht oder zehn? Und
wie komme ich nach oben? Einfach die Treppe herauf? Innen
entlang? AuBen herum? Ist ein barrierefreier Zugang fur Roll-
stuhlfahrer gewlinscht? Wie groB darf die Anlage werden? GroB,
mittel oder eher klein?

Unser Rutschen-Kletter-Turm ist ein flexibles Modulsystem mit 3
x 3 Meter groBen Elementen, das vielféltige Méglichkeiten bietet,
um eine individuelle Spielplatzanlage einfach und schnell zu
realisieren. Murmelbahnen, Kletter- und Hangelelemente kénnen
problemlos integriert werden, um schon den Weg zu den Rut-
schen interessant zu gestalten. Den kénnen Kinder tibrigens
auch einfach zurtickgehen, wenn sie doch nicht rutschen
md&chten.



Kinderland




